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1 Titulo da Aplicacao

Wiki UFC

2 Descricao da Aplicacao

Sistema online colaborativo onde os alunos poderdo compartilhar informa-
cOes sobre as disciplinas que estdo cursando. Cada disciplina terd um es-
pago proprio, contendo um Wiki (para receber notas de aulas), mural de
mensagens (para os alunos serem notificados sobre algum evento), calenda-
rio (contendo datas de provas, trabalhos, etc) e um repositorio de arquivos
(contendo provas passadas, listas de exercicios, etc).

3 Objetivo da Aplicacao

Permitir que os alunos tenham acesso rapido e organizado a todo o material
disponibilizado pelos professores durante as aulas (incluindo listas de exer-
cicios e notas de aulas), e que se mantenham atualizados sobre quaisquer
eventos da disciplina.

4 Justificativa

Atualmente, ndo ha um local préprio para os alunos lerem e publicarem infor-
macoes sobre as disciplinas que estdo cursando. Como conseqiiéncia, muitos
meios diferentes sao utilizados, como listas de emails, paginas web, ou, na
maioria dos casos, o didlogo boca-a-boca. O problema dessa abordagem é
que, para o aluno, é muito dificil se manter atualizado. Ele precisa acom-
panhar, constantemente, cada um desses meios, ou corre o risco de perder
alguma mensagem. Para o material disponibilizado pelo professor, o pro-
blema é ainda maior: para conseguir as notas de aula ou listas de exercicios
de uma disciplina, geralmente o aluno precisa tomar emprestado o material
de um colega e pagar por fotocdpias de baixa qualidade, que serdo descarta-
das ao término do semestre. Para conseguir material de semestres passados,
entao, o processo é ainda mais complexo, se nao impossivel, na maioria dos
Casos.

5 Solucao Proposta

O desenvolvimento de um sistema online onde os alunos possam ler e publi-
car informagoes livremente, utilizando Ruby on Rails, um framework para
desenvolvimento Web na linguagem de programacao interpretada Ruby.



6 Delimitacao do Escopo

6.1 O que sera feito?

Estao previstos quatro médulos principais

Wiki Uma area textual livre editavel por qualquer usuario do sistema, para
conter as notas de aula de cada disciplina;

Mural Uma &rea para postagem de noticias sobre as disciplinas;
Calendario Para receber datas de provas e entregas de trabalhos;

Repositorio Uma area para receber arquivos adicionais, tais como listas de
exercicios e provas passadas.

6.2 O que nao seri feito?

Sendo um sistema voltado para o aluno, e ndo para o professor, ndao ha planos
sobre implementar sistemas de entrega de trabalhos, aulas e avalia¢des on-
line em tempo real, nem qualquer recurso semelhante encontrado em outros
softwares de e-learning.

7 Beneficios Esperados
Entre os principais beneficios esperados estao:

Centralizacao As informagoes sobre todas as disciplinas estardo juntas em
um local, entdo, para os alunos, sera mais facil verificar em quais delas
hé novidades.

Atualizacao Como qualquer aluno podera publicar informagdes, é€ provavel
que o contetudo esteja sempre bem atualizado. Qualquer desatualizacao
podera ser rapidamente corrigida.

Descentralizagcao Para os alunos, o processo de publicacdo serd descentra-
lizado: ninguém serd unicamente responsavel por manter o contetdo
no ar.

8 Produtos

8.1 Produtos Intermediarios
A documentacao completa do sistema, ou seja:

e Diagrama de barras e rede de atividades

e Estudo de viabilidade



e Especificacdo de requisitos

e Projeto da aplicacao

8.2 Produto Final

O sistema anteriormente descrito, com codigo-fonte e executével.

9 Publico Alvo

O publico alvo, a priori, sdo os alunos do curso de graduacao do curso de
Computacao, UFC. Posteriormente, este este piblico pode ser expandido
para englobar tanto os alunos de pés-graduacao, quanto os alunos de outros
cursos da UFC.

10 Restricoes

As restri¢bes podem ser divididas em dois grupos:

10.1 Restricoes de Projeto

Prazo A entrega do sistema deve ser efetuada até o dia 26 de junho de 2007.
Marcos Alguns marcos pré-estabelecidos pelo cliente devem ser seguidos.
Equipe A equipe sera composta por no maximo cinco pessoas

Piublico Alvo O sistema serd focado para atender as necessidades dos alu-
nos.

10.2 Restricoes Técnicas

Linguagem A priori, a aplicacao poderia apenas ser desenvolvida utilizando
as linguagens Java ou PIP. Porém, foi negociado com o cliente o de-
senvolvimento utilizando a linguagem Ruby.

Requisitos da Aplicacao O usuério necessitard de um browser recente
com conexao & Internet.

11 Alternativas

Como alternativa a algumas restricoes e recursos requeridos temos:

e A negociacdo com cliente permitiu o desenvolvimento do sistema uti-
lizando outra linguagem de programacao, Ruby.

e Os programadores utilizarao seus computadores pessoais, da universi-
dade ou de LAN houses para fins de desenvolvimento.



12 Recursos Requeridos

A aplicacdo serd desenvolvida em plataforma web, utilizando o framework
Ruby on Rails. Os desenvolvedores necessitarao de computadores conectados
a Internet para desenvolvimento e upload/download das versoes do sistema.
Para os usuarios, o inico software necessario serd um browser recente, com
conexao 4 Internet. Do lado do servidor, a aplicacdo executard em um ser-
vidor web com suporte a Ruby, e em um banco de dados qualquer. Quanto
aos recursos humanos, a equipe dispoe de cinco integrantes, sendo todos
desenvolvedores e um também gerente de projeto.



13 Riscos

Definicao Gravidade |Probabilidade |Efeitos Estratégias
Lns\gadbéllzagao do Atraso na Medidas Corretivas_:‘O
computador por |Média Média E:?égiggg das  |membro pcédera.ut|l|;grgs
algum membro maqtj_:‘nas ?unlvelzsAlNa e
da equipe. componente. ou utilizar alguma .
Medidas Corretivas: Divisdo
Atraso nas das atividades do antigg
Necessidade de atividades, membro entre 0s demais )
afastamento de . tornando mais mer_nbro~s da equipe e maior
algum membro  |Muito grave|Pequena dificil o Sjg{;ﬁﬁg&iﬁ?pﬁgg °
da equipe. ;Lrjar\'z\zrlmento do Ca_so a r_n_edida antgrior n_éo
seja suficiente, serd preciso
negociar com o cliente.
Medidas Preventivas:
Notificacdo toda semana
Auséncia de As atividades do [POF emall'para Iempfar
algum membro sprint semanal sobr_e o dia da r_eunllao.
na reuniao Média Média nao serao Medidas Corretivas Corretlva,s.
presencial designadas a Repaésar o contedo da
L este membro. reuniao ao membro que
semana estava ausente e
determinar suas atividades
semanais.
Impossibilidade Os resultados do w:ﬁd'ar
da realizagdo da sprint anterior ou ar!teC|pa|:a reuniao para
reunido semanal . n3o serdo um dia possivel.
presencial.(Feriad Grave Média entregues e o Caso isso nao seja possa
o, falta de local, seguinte nao sera acontecer, realizar reunido
tc determinado. on-I!ne com os membros da
e equipe.
Medidas Preventivas:
Aprendizado da linguagem
para que nao seja
necessario a troca.
Inviabilidade da o Negociagao com o cliente
implementagéo desenvolvimento mostrando 0s motivos pela
QO projeto na da aplicacéo escolha da linguagem.
linguagem Muito grave |Média demandaria mais [Medidas Corretivas: Maior
desejada pela tempo que o empenho da equipe para
equipe de poq cumprir os prazos e metas
desenvolvimento. esperado. determinados.
Caso nao seja suficiente,
implementar apenas os
requisitos essenciais da
aplicagdo.
Mudangas nas Muito grave [Pequena Novas restricées |Medidas Corretivas:

restricdes e
requisitos do
projeto pelo
cliente.

e requisitos
exigem uma
mudanca na
aplicagao que
estd sendo

Negociar com o cliente para
avaliar se realmente é
necessario as mudancgas.
Caso elas sejam realmente
necessarias, argumentar




14 Modelo de Processo

Para o desenvolvimento, serd adotado a metodologia &gil Scrum.

e Um backlog sera criado para manter a lista de tarefas pendentes do
projeto;

e Semanalmente, havera uma reuniao, na qual a equipe escolheré alguns
itens do backlog para implementar durante o sprint;

e Ao final de cada sprint, uma nova reuniao serd feita, onde cada parti-
cipante ir4 apresentar trabalho que desenvolveu ao longo da semana.



